
Teilnehmer Informationen 
 

Hallo IronScouts !!! 
 
Hier kommen die versprochenen Infos zum Iron Scout MMII, bitte lest euch alles 
genaustes durch und gebt den Inhalt an eure ganze Gruppe weiter. 
 
 
Ablauf 
 
Ab Freitag, den 27.09. 18 Uhr könnt ihr loslaufen, die Anmeldung ist von 17 
bis 23 Uhr möglich. Ihr habt dann 22 Stunden Zeit, also bis Samstag 16 Uhr, 
unsere 13 Stationen anzulaufen. Solltet Ihr im Stau stecken, dann meldet 
Euch bitte bei der unten angegebenen Telefonnummer. 
Wenn sich die Gruppen am Samstag zurück gemeldet haben, gibt es etwa ab 18 
Uhr Abendessen und anschließend eine Party mit Siegerehrung. Die besten 3 
Gruppen werden ausgezeichnet. Ihr bekommt dann auch noch mal die Möglichkeit 
Shirts und Abzeichen zu erwerben. 
Nach dem Frühstück (etwa 8 –10 Uhr) am Sonntag gibt es eine gemeinsame 
Abschlussrunde. Der Iron Scout MMII endet gegen 11 Uhr. 
 
 
Anfahrt  
 
Am einfachsten mit dem Zug bis Markelfingen, ab dem Bahnhof ist der Weg 
ausgeschildert. Wer es nicht vermeiden kann, kommt mit dem PKW. 
Achtung: begrenzte Parkmöglichkeiten! 
 
 Autobahn Singen Richtung Konstanz: 

- Nach dem Ende der Kraftfahrstraße rechts abbiegen Richtung 
Markelfingen, 

- ab dann der Beschilderung folgen. 
 
 Bundesstraße von Konstanz kommend: 

- Vor der Kraftfahrstraße Richtung Singen links abbiegen Richtung 
Markelfingen, 

- ab dann der Beschilderung folgen. 
 
 Landstraße von Radolfzell: 

- nach Markelfingen gerade aus, 
- ab dann der Beschilderung folgen. 

 
 
Material 
 
Ihr braucht Zelte für die Nacht von Samstag auf Sonntag, Ruck- und 
Schlafsack, Essgeschirr mit Trinkflasche, Tasse etc., sowie zusätzlichen Platz 
für Marschverpflegung. Gepäck, das ihr während des Spiels nicht benötigt, 
kann am Start deponiert werden. 
Für die Spezialisten: Ausweis und Krankenkassenkarte nicht vergessen! 
 
 
Fotographien 
 
Da wir dieses Jahr kein Dokumentations-Team haben sind wir auf eure Bilder 
angewiesen. Bitte meldet euch nach dem Iron Scout MMII bei Oliver, oder schaut 
auf die Homepage, dort wird es weitere Informationen geben. 
 



„Spielregeln“ 
 
- Es ist Euch freigestellt, mit welchem Tempo ihr die Stationen erreichen 

wollt. Ihr könnt auch zwischendurch ein Nachtlager aufschlagen. Bitte 
verlasst eure Nachtlager mindestens so sauber wie ihr sie vorgefunden 
habt. 

- Die im Spiel erreichbaren Punkte setzten sich aus der Anzahl der erreichten 
Stationen und eurer Performance an den einzelnen Stationen zusammen. 
Teamwork steht beim Spiel immer Vordergrund. 

- Die Wanderstrecke ist auf Waldwege und Wanderwege beschränkt. Das 
Durchqueren von Beständen, landwirtschaftlich angebauten Flächen sowie 
Privatgrundstücken ist nicht erlaubt. 
Sperrschildern sind Folge zu leisten. 
Das Betreten oder Überqueren von Gleißanlagen ist außerhalb der 
ausgeschilderten Bahnübergänge verboten. 

- Es gilt gesetzliches Rauchverbot im Wald. 
- Offenes Feuer nur an dafür vorgesehenen Stellen entzünden. 
- Kein Rauchen/Feuer in den Zelten. 
- Mülltrennung während dem Spiel und auf dem Platz beachten. 
- Der Alkoholausschank unterliegt dem Jugendschutzgesetz. 
- Baden erfolgt auf eigenes Risiko und Verantwortung. 
- Illegale Drogen haben beim Iron Scout nichts verloren. 
- Den Anweisungen der Staffs ist Folgezuleisten. 
- Die Kontaktperson trägt die Verantwortung für das Verhalten ihres Teams. 
- Wir behalten uns den Ausschluss vom Iron Scout bei groben Fehlverhalten 

vor. 
 
 
Kontakt 
 
Alle weiteren und brandaktuellen Infos findet ihr auf: 
 
www.IronScout.de 
 
Für Rückfragen und kurzfristige Absagen: 
 
Oliver Mattes 
Teilnehmerbetreuung 
info@ironscout.de 
0721/6904-5214 
 
 
 
Wir sehen euch am Freitag, 
ein herzliches Gut Pfad, 
euer 
 
 
Iron Scout MMII Team 


